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1 Паспорт фонда оценочных средств 

 
1.1 Область применения фонда оценочных средств 

 
Фонд оценочных средств разработан в соответствии с требованиями ФГОС специальности 

СПО 09.02.03 «Программирование в компьютерных системах» и рабочей программой учебной 

дисциплины ОП.12 «Технологии мультимедиа». 
Фонд оценочных средств предназначен для оценки результатов освоения учебной 

дисциплины ОП.12 «Технологии мультимедиа» среднего профессионального образования в 

пределах ОПОП СПО.  
Учебная дисциплина в соответствии с учебным планом, изучается на втором курсе в 

четвертом семестре и завершается итоговым занятием в форме письменного опроса. 
Комплект контрольно-оценочных средств включает в себя контрольно-измерительные 

материалы, позволяющие оценить знания, умения и уровень сформированных компетенций.  
 
1.2 Перечень компетенций, формируемых в процессе изучения учебной дисциплины 
 
Рабочей программой учебной дисциплины ОП.12 «Технологии мультимедиа» 

предусмотрено формирование следующих компетенций: 
ОК-1:  Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, 

проявлять к ней устойчивый интерес 
ОК-2:  Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые методы и 

способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество. 
ОК-3:  Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и нести за них 

ответственность. 
ОК-4:  Осуществлять поиск и использование информации, необходимой для 

эффективного выполнения профессиональных задач, профессионального и личностного развития. 
ОК-5  Использовать информационно-коммуникационные технологии в 

профессиональной деятельности 
ОК-6  Работать в коллективе и в команде, эффективно общаться с коллегами, 

руководством, потребителями. 
ОК-7  Брать на себя ответственность за работу членов команды (подчиненных), за 

результат выполнения заданий. 
ОК-8  Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, 

заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации. 
ОК-9:  Ориентироваться в условиях частой смены технологий в профессиональной 

деятельности. 
ПК-3.6: Разрабатывать технологическую документацию. 
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2 Результаты освоения учебной дисциплины, подлежащие проверке 
 

2.1 Показатели оценки результатов обучения 
 

Основные показатели и критерии оценки результата сформированности компетенций и 

результатов обучения представлены в таблице 1. 
 

Результаты 

освоения 
(объекты 

оценивания) 
 

Основные 

показатели 

оценки 

результата. 

Критерии оценки 

результата 
Тип задания 

 
Форма 

аттестации 
(в соответствии с 

учебным 

планом) 
ОК 1, ОК 2, ОК3 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

воспроизведение: 

базовых теоретических 

знаний значимости 

своей будущей 

профессии, цели и 

методы при решении 

профессиональных 

задач; 
особенностей 

профессиональной 

деятельности 

программиста; 
содержания и 

назначение важнейших 

правовых и 

законодательных актов 

программиста, место и 

роль профессии в 

структуре 

организации. 

рассуждать о 

социальной 

значимости своей 

будущей профессии; 
использовать 

принципы 

теоретического 

мышления; 

рационально 

планировать и 

организовывать 

деятельность своей 

будущей профессии; 
применять 

полученные знания в 

профессии, 
анализировать 

ситуации и 

использовать в 

практической 

деятельности 

нормативные 

документы; 
владеть: навыками 

определения 

социальной 

значимости 

профессии; 
принципами 

теоретического 

мышления в 

профессиональной 

деятельности; 
анализировать и 
принимать 

самостоятельно 

решения, как в 

стандартных так и 

нестандартных 

ситуациях. 

устные опросы; 
письменные 

опросы; 
решение 

тестовых 

заданий, 
подготовка 

кратких 

сообщений по 

темам 

Устный опрос 

ОК 4, ОК 5 владение различными 

способами поиска 

информации,  
различными видами 

технологий, 

применяемых в 

уметь использовать 

найденную 

информацию в 

результативном 

выполнении 

профессиональных 

устные опросы; 
письменные 

опросы; 
решение 

тестовых 

заданий, 
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профессиональной 

деятельности; 
применение способов 

работы с 

информационными 

технологиями; 
использование 

телекоммуникационны

х средств для 

обеспечения работы 

предприятия. 

задач, для 

профессионального 

роста и личностного 

развития; 
осуществлять поиск 

информации в сети 

Интернет и различных 

электронных 

носителях с 

использованием 

средств ИТ для 

обработки и хранения 

информации; 
анализировать 

способы 

информационной 

безопасности. 

подготовка 

кратких 

сообщений по 

темам 

ОК 6, ОК7 знание приемов 

организации работы в 

группе, ведения 

дискуссии; 
содержания 

личностной, 

социальной и 

предметной 

составляющих 

взаимодействия 

субъектов 

профессиональной 

деятельности; 
знание методов 

принятия решений и 

механизмы 

взаимопонимания в 

общении; 
применение факторов, 

влияющих на 

совместную 

профессиональную 

деятельность. 

применять методы 

делового общения в 
профессиональной 

деятельности; 
оценивать свою 

работу, работу других 

обучающихся; 
выявлять главные 

факторы, влияющие 

на успешную 

коммуникацию; 
проводить самоанализ 

профессиональной 

деятельности, 

следовать указаниям 

руководства и 

соблюдать 

установленные 

правила и процедуры; 
анализировать методы 

принятия решений в 

профессиональной 

деятельности; 
владеть методами 

объяснения 

подчиненным 

профессиональных 

задач, согласно их 

компетенции. 

устные опросы; 
письменные 

опросы; 
решение 

тестовых 

заданий, 
подготовка 

кратких 
сообщений по 

темам 

 

ОК8, ОК9 знание основных 

направлений 

профессиональной 

деятельности в сфере 

информационных 

технологий; 
определение 

взаимосвязи между 

самоорганизацией и 

саморегуляцией в 

практической области.; 
знание методов и 

методики 

направленных на 

улучшение 

сопоставлять 

профессиональную 

деятельность и 

современные 

информационные 

технологии; 
применять правовые 

нормативные 

документы при 

выполнении 

практических работ; 
формулировать 

выводы, оценивать 

соответствие выводов 

устные опросы; 
письменные 

опросы; 
решение 

тестовых 

заданий, 
подготовка 

кратких 

сообщений по 
темам 
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производительности 

труда; 
осуществление 

взаимосвязи между 

использованием 

современных средств 

телекоммуникации и 

эффективностью 

работы предприятия. 

полученным 

результатам; 
стойкой мотивацией к 

профессиональной 

деятельности; 
уметь вычленять 

главные факторы, 

влияющие на 

успешность 

профессиональной 

деятельности; 
использовать 

основное 

программное 

обеспечение; 
применять способы 

работы с 

информационными 

технологиями; 
анализировать 

производственную 

ситуацию. 
ПК3.6 знание методов и 

стадий разработки 

технологической 

документации на 

программный продукт, 

основных стандартов 

технологической 

документации; 

воспроизведение 

терминов, основных 

понятий разработки 

технологической 

документации на 

программный продукт.  
методов и средств 

разработки 

программной 

документации; главные 

факторы процесса 

разработки 

технологической 

документации на 

программный продукт, 

влияющие на 

преимущества 

эксплуатации 

программного продукта. 

сопоставить метод 

разработки 

технологической 

документации на 

программный продукт 

методу разработки 

самого программного 

продукта. 
выявить взаимосвязь 

между разработанной 

технологической 

документацией 

программного продукта 

и основными 

требованиями к 

преимуществам 

хорошо 

документированного 

программного 

продукта. 
Владеть навыками 

объяснения смысла 

подходов к разработке 

технологической 

документации в 

соответствие хорошо 

документированному 

программному 

продукту; критерии 

коммерческого успеха 

программного 

продукта. 
навыками применения 

полученных знаний, 

умений для разработки 

технологической 

документации на 

программный продукт 

устные опросы; 
письменные 
опросы; 
решение тестовых 

заданий, 

выполнение 

практических 

работ, 
подготовка 

кратких 

сообщений по 

темам 

 

З 1 – З 10 
 

Знание видов 
мультимедийных 

продуктов; 
составляющих 

Знать виды 
мультимедийных 

продуктов и их 

составляющие;  

устные опросы; 
письменные 

опросы; 
решение 
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мультимедиа; 
Знание форматов 
представления 

динамических данных; 
Знание 
мультимедийных 
технологий работы с 

динамическим 

содержимым 

программных 

продуктов; 
Знание специальных 
терминов в области 

динамического 

содержимого 

программных 

продуктов; 
Знание программного 
обеспечения для сбора, 

обработки, хранения и 

демонстрации 

динамического 

содержимого 

программных 

продуктов; 
Знание принципов 
проектирования 

пользовательских 

интерфейсов; 
Знание понятия 
компьютерной модели и 

моделирования; 
Знание принципов и 

этапов создания 

презентации; 
Знание принципов 
анимации графических 

объектов. 

Формулировать 
особенности форматов 
представления 

динамических данных;  
проводить анализ 
мультимедийных 
технологий работы с 

динамическим 

содержимым 

программных 

продуктов; 
Формулировать 
специальные термины в 

области динамического 

содержимого 

программных 

продуктов. 
Знать особенности 

использования 

программного 
обеспечения для сбора, 

обработки, хранения и 

демонстрации 

динамического 

содержимого 

программных 

продуктов. 
Знать принципы 
проектирования 

пользовательских 

интерфейсов; этапы 
создания презентации. 
Знать принципы 
анимации графических 

объектов. 

тестовых 

заданий, 
подготовка 

кратких 

сообщений по 

темам 

У1 - У 6,  
 

Умение работать с 

программным 

обеспечением 

обработки информации; 
Умение работать с 

программами 

разработки 

презентаций; 
Умение работать с 

программным 

обеспечением для 

сбора, обработки, 

хранения и 

демонстрации 

динамического 

содержимого 

программных 

продуктов; 
Умение работать с 

мультимедийными 

инструментальными 

средствами; 
Умение создавать 

анимации графических 

объектов в 

специализированном 

программном 

обеспечении; 

уметь использовать 

программное 

обеспечение для 
обработки 

информации. 
уметь работать со 
специализированными 

программами для 

разработки 

мультимедиапрезентац

ий; 
уметь использовать 

программное 

обеспечение для сбора, 

обработки, хранения и 

демонстрации 

динамического 

содержимого 

программных 

продуктов; 
уметь работать с 

мультимедийными 

инструментальными 

средствами для 

создания мультимедиа-
документов разной 

степени сложности; 
уметь создавать 

устные опросы; 
письменные 

опросы; 
решение 

тестовых 

заданий, 
подготовка 

кратких 

сообщений по 

темам 
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Умение создавать gif-
анимации в 

специализированном 

программном 

обеспечении. 

анимации графических 

объектов и gif-
анимации в 
специализированном 

программном 

обеспечении. 
 
2.2 Общая процедура и сроки проведения оценочных мероприятий 

 
Оценивание результатов обучения обучающихся по ОП.12 «Технологии мультимедиа» 

осуществляется по регламенту текущего контроля и промежуточной аттестации. 
Текущий контроль в семестре проводится с целью обеспечения своевременной обратной 

связи, для коррекции обучения, активизации самостоятельной работы обучающихся. Результаты 

текущего контроля подводятся по шкале балльно-рейтинговой системы, реализуемой в ИСОиП 

(филиале) ДГТУ. 
Текущий контроль осуществляется два раза в семестр по календарному графику учебного 

процесса в рамках проведения контрольных точек.  
Формы текущего контроля знаний: 
- устный опрос; 
- письменный опрос; 
- тестирование; 
- выполнение и защита практических работ. 
Проработка конспекта лекций и учебной литературы осуществляется обучающимися в 

течение всего семестра, после изучения новой темы. 
Защита практических производится в день их выполнения в соответствии с планом-

графиком. Преподаватель проверяет правильность выполнения практической работы 

обучающихся, контролирует знание пройденного материала с помощью контрольных вопросов 

или тестирования. 
Оценка компетентности осуществляется следующим образом: по окончании выполнения 

задания обучающийся оформляют отчет, который затем выносится на защиту. В процессе защиты 

выявляется информационная компетентность в соответствии с заданием на практической работы, 

затем преподавателем дается комплексная оценка деятельности обучающегося. 
Критерии оценивания: 
Оценка 5 «отлично» обучающийся показывает глубокие осознанные знания по 

освещаемому вопросу, владение основными понятиями, терминологией; владеет конкретными 

знаниями, умениями по данной теме; ответ полный доказательный, четкий, грамотный.  
Оценка 4 «хорошо»  обучающийся показывает глубокое и полное усвоение содержания 

материала, умение правильно и доказательно излагать материал, допускает отдельные 

незначительные неточности в форме и стиле ответа. 
Оценка 3 «удовлетворительно»  обучающийся понимает основное содержание 

практической работы. Допускает отдельные ошибки, неточности в содержании и оформлении 

ответа; ответ недостаточно последователен, доказателен и грамотен. 
Оценка 2 «неудовлетворительно» обучающийся имеет существенные пробелы в знаниях, 

допускает ошибки, неточности в содержании рассказываемого материала, не выделяет главного, 

существенного в ответе. Ответ поверхностный, бездоказательный, допускаются речевые ошибки. 
Обучающимся, проявившим активность во время практических занятий, общий балл по 

текущему контролю может быть увеличен на 10-15%. 
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3 Комплект оценочных средств 
 

3.1 Промежуточная аттестация 
 

Учебным планом специальности 09.02.03 Программирование в компьютерных системах 

предусмотрена форма промежуточной аттестации по ОП.12 «Технологии мультимедиа» - 
письменный опрос в четвертом семестре. 

Устный опрос проводится за счет времени, отведенного на изучение дисциплины. Оценка 

может быть выставлена по рейтингу текущего контроля, если он не ниже 60.  
Условием допуска к зачетному занятию является положительная текущая аттестация по 

всем практическим работам учебной дисциплины, ключевым теоретическим вопросам 

дисциплины.  
 
Вопросы для подготовки к промежуточной аттестации: 
 
1. Средства мультимедиа технологии/ 
2. Гипертекст  
3. Классы систем мультимедиа и типы мультимедиа продуктов  
4. Классификация и характеристика основных видов mass-media  
5. Составляющие мультимедиа. Обзор программного обеспечения мультимедиа  
6. Историческое развитие шрифта 
7. Понятие сценария, категории сценария. Интерактивное развитие сценария  
8. Размерности сцен в мультимедиа продуктах  
9. Этапы и технологии создания мультимедиа продуктов. Требования, предъявляемые 

к составляющим мультимедиа продуктов  
10. Реализация статических процессов на мультимедиа средствах  
11. Проектирование пользовательского интерфейса  
12. Устройства и технологии ввода данных  
13. Анимация. Виды анимации  
14. Программы для создания компьютерной анимации, область применения, форматы 

хранения  
15. Принципы и этапы создания мультимедийной презентации 
16. Создание мультимедиа продукта в среде MacromediaFlash 
17. Средства разработки, эксплуатации и сопровождения Internet/Intranet приложений 
18. Динамическая симуляция 3D-объектов. Основные функции и возможности 3D 

программ 
19. Программы записи и обработки звука. Аудиоредакторы 
20. Программное обеспечение для работы с видео 
21. Создание GIF-анимации 
 

 
Критерии оценки: 

Оценка 5 «отлично» обучающийся показывает глубокие осознанные знания по 

освещаемому вопросу, владение основными понятиями, 

терминологией; владеет конкретными знаниями, умениями 

по данной дисциплине; ответ полный доказательный, четкий, 

грамотный, иллюстрирован практическим опытом 

профессиональной деятельности 
Оценка 4 «хорошо» 
 

обучающийся показывает глубокое и полное усвоение 

содержания материала, умение правильно и доказательно 

излагать программный материал, допускает отдельные 



 

 

10 

 

незначительные неточности в форме и стиле ответа. 
Оценка 3  
«удовлетворительно» 
 

обучающийся понимает основное содержание учебной 

программы, умеет показывать практическое применение 

полученных знаний. Вместе с тем допускает отдельные 

ошибки, неточности в содержании и оформлении ответа; 

ответ недостаточно последователен, доказателен и грамотен. 
Оценка 2  
«неудовлетворительно» 

обучающийся имеет существенные пробелы в знаниях, 

допускает ошибки, неточности в содержании 

рассказываемого материала, не выделяет главного, 

существенного в ответе. Ответ поверхностный, 

бездоказательный, допускаются речевые ошибки. 
 

 
3.2 Текущий контроль успеваемости 

 
Раздел 1-2.  
Форма проведения – тестирование. 
 

Вариант 3  
 

1. Что значит термин мультимедиа? 
 а) это современная технология позволяющая объединить в компьютерной системе звук, 

текст, видео и изображения; 
 б) это программа для обработки текста; 
 в) это система программирования видео, изображения; 
 г) это программа компиляции кода. 
2. Отметьте положительную сторону технологии мультимедиа? 
 а) эффективное воздействие на пользователя, которому оно предназначена; 
 б) использование видео и анимации; 
 в) конвертирование видео; 
 г) использование видео и изображений. 
3. Сколько моделей организации элементов в различных типах средств информатизации Вы 

знаете? 
а) 2; 

 б) 4; 
 в) 5; 
 г) 3. 
4. Какой тип графики состоит из множества различных объектов линий, прямоугольников? 

а) векторная; 
 б) растровая; 
 в) инженерная; 
 г) 3D-графика. 
5. Сколько категорий программ для создания векторной графики Вы знаете? 

а) 2; 
 б) 3; 
 в) 4; 
 г) 5. 
 6. Какая программа относится к программе автоматизированного проектирования? 

а) Компас; 
 б) Циркуль; 
 в) Раскат; 
 г) Adobe Draw. 
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7. Сколько подходов к моделированию трёхмерных объектов существует? 
а) 3; 

 б) 4; 
 в) 2; 
 г) 5. 
8. К какому типу относится моделирование, в котором объекты описываются с помощью 

алгоритма или процедуры? 
а) процедурное моделирование; 

 б) свободное моделирование; 
 в) конструктивное моделирование; 
 г) программное моделирование. 
9. Из каких элементов состоит растровая графика? 

а) пиксел; 
 б) дуплекс; 
 в) растр; 
 г) геометрических фигур.  
10. Что такое цветовой режим? 

а) метод организации битов с целью описания цвета; 
 б) это управление цветовыми характеристиками изображения; 
 в) это организация цвета; 
 г) это режимы цветовой графики. 
11. Сколько цветов в цветовом режиме CMYK? 

а) 4; 
 б) 5; 
 в) 2; 
 г) 8. 
12. Какой из режимов предназначается для мониторов и телевизоров? 

а) RBG; 
 б) CMYC; 
 в) CMYK; 
 г) WYUCW. 
13. Какой из стандартов НЕ входит в стандарты аналогового широковещания? 

а) RAS; 
 б) NTSC;  
 в) SECAM; 
 г) PAL. 
14. С какой скоростью демонстрируется фильм? 

а) 24 кадр/с; 
 б) 25 кадр/с; 
 в) 30 кадр/с; 
 г) 10 кадр/с. 
15. Какая фирма производитель звуковых карт является одной из самых старейших? 

а) Creative; 
 б) Soundbass; 
 в) SoundMix; 
 г) VolumeFix. 
16. Кто является основателем гипертекста? 

а) В. Буш; 
 б) У. Рейган; 
 в) И. Гейтс; 
 г) Н. Мандола. 
17. Что такое Smil? 
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а) язык разметки для создания интерактивных мультимедийных презентаций; 
 б) язык описания запрос; 
 в) язык создания игр; 
 г) язык программирования для обработки изображений. 
18. Язык разметки масштабируемой векторной графики созданной Консорциумом 

Всемирной паутины? 
а) SVG; 

 б) SMIL; 
 в) VBA; 
 г) C++. 
19. Чем является текст в изображении SVG? 

а) текстом; 
 б) графикой; 
 в) скриптом; 
 г) кодом. 
20. На основе какого языка возник язык ECMA Script? 

а) JScript; 
 б) Visual Basic; 
 в) PHP; 
 г) Кобол. 
  
Эталоны ответов - Вариант 3  
 

1. а 
2. а 
3. а 
4. а 
5. а 
6. а 
7. а 
8. а 
9. а 
10. а 
11. а 
12. а 
13. а 
14. а 
15. а 
16. а 
17. а 
18. а 
19. а 
20. а 

 
Критерии оценки 

100 - 85% правильных ответов – оценка «5»;  
84 - 75 %  правильных ответов - оценка «4»;  
74-65 %  правильных ответов - оценка «3»;  
ниже 50% 5 правильных ответов – оценка «2». 

 


